BiLGiSAYAR BiLiMi DERSi PYTHON PROGRAMLAMA DiLi CALISMA KAGIDI
e Ekrana Metin Yazdirmak

Ekranda metin yazdirmak istendiginde print komutu kullanilir. Kullanimi asagida verilmistir. Parantez iginde ift
ya da tek tirnak kullanilabilir. Ayrica Tlrkge’ye 6zel harflerin(i,s,¢,6,8,0,6) parantez icinde kullanilmasinda bir sakinca
yoktur.

print (“Deneme”)
print (‘Deneme’)
o Degiskenler ve Degerinin Yazdirilmasi

Degiskenler programlama asamasinda hafizada bilgi tutmaya yarayan araglardir. Degiskenlere bir isim verilerek
gerektiginde o isimlerle ¢cagirilir. Kullanim sekli asagidaki gibidir.

a=10 #(bu 6rnekte a isimli degiskene 10 degeri verilmistir.)

print (a) #(degiskenin degerini yazdirmak istedigimizde tirnak kullanilmaz. Bu iki satir kod ¢alistiginda
# ekranda 10 goruntilenir.

o Degisken Tirleri

Degiskenler tuttuklari verinin icerigine gore tirlere ayrilirlar. Asagida érnekleri verilmistir.

a=10 #(a degiskeni tam sayi bir deger tuttugu icin integer tiriinde bir degiskendir.)

b=3.14 #(b degiskeni ondalikli sayi bir deger tuttugu icin float tirinde bir degiskendir.)
c="KAL-1977" #(c degiskeninin degeri tirnak icine yazildigi icin string tiirtinde bir degiskendir.)

d=True #(d degiskeni sadece iki deger alabilen (True ya da False) boolean tiiriinde bir degiskendir.)

Konudan farkli olarak; # isareti kodlama asamasinda koda etki etmeden aciklama yapilmasi istendiginde
kullanilir.

e Python’ da Dért islem

Dort islem yaparken +, -, *, / sembolleri kullanilir. Burada ¢arpma semboliintin Matematikteki semboltinden
farkh oldugunu ve bélme semboliliniin yoniniin bu sekilde oldugunu unutmamamiz gerekir. Karisikliga mahal
vermemek igin klavyenin en sagindaki kismi kullanabiliriz. Kullanim 6rnegi asagida verilmistir.

x=20+10

y=20-10

z=20*10

w=20/10

print (x,y,z,w) #Kodu calistirdigimizda ekranda 30,10,200,2 sonucu ¢ikacaktir.
e Python’da Us Alma ve Boliimden Kalani Bulma

a=3**20 # 3’0n 20.kuvveti bu sekilde alinir.

b=81%4 #81'in 4’e boliminden kalan bu sekilde alinir.



e Python’da String Degiskenlere Ozel islemler

e Bir Metnin istenilen Siradaki Karakterini Bulmak

a="Canakkale”[0] #1.siradaki karakteri verir.

print (a) # a degiskeninin degeri “C” dir. Python dili karakterleri 0’dan baslayarak sayar.
a="Canakkale”[0:5] #1-5 arasi karakterler olan “Canak” kelimesini alir.
print (a)

e  Bir Metnin Karakter Uzunlugunu Bulmak
a="Canakkale-1915"

print (len(a)) # ekranda sonug olarak karakter sayisi olan 14 gikacaktir. Burada dikkat etmemiz gereken
#bosluk, 6zel isaret ve rakamlarin da sayilacagidir.

e Bir Metni Biiyiik ya da Kiiciik Harfe Cevirmek
a="Python’u Cok Seviyorum”

print (a.upper())  #blyilk hale cevirip ekranda gosterir.
print (a.lower())  #kiglk hale gevirip ekranda gosterir.
e Diger Degisken Tiirlerini String Tiriine Cevirme

Stringlere 6zel komutlari kullanmak i¢in diger degisken tiirlerini 6nce string tiirline cevirmek gerekir. Asagida
ornek verilmistir.

pi=3.14159 #float tipinde bir degisken oldugu i¢in 6rnegin kag karakter oldugunu bulmak istersek hata
#verecektir. O ylizden 6nce string tlrine ceviririz.

a=str(pi) #str komutu ile a degiskeni pi degiskeninin string haline ¢evrildi.(“3.1459")
e String Birlestirme

a="Kiligarslan”

b="Lisesi”

c="Anadolu”

birlesik=a+c+b #degisken isimlerinin yanina + isareti koymamiz metinleri birlestirir.
print (birlesik) #sonug olarak “Kilicarslan Anadolu Lisesi” ¢ikacaktir.

e % isaretiile Ciimle Bicimlendirme

isim="Zeynep”

print (“Merhaba %s”%(isim)) #sonug olarak ekranda: Merhaba Zeynep yazacaktir.
e Kullanicidan Bilgi Almak

Python’da komut ¢alistirildiginda kullanicidan cevap almak i¢in input komutu kullanilir. Kullanimi asagidaki
gibidir.

isim=input(“isminiz:”) #isim degiskeninin degeri kod galistirildiginda kullanici cevap verince olusur. input ile
#gelen veri string tlirindedir.



Karsilastirma Operatorleri

Python’da Degiskenlerin ve Degerlerin karsilastiriimasi icin kullanilan isaretlere karsilastirma operatori denir. En

stk kullanilanlari asagida verilmistir.

Esittir

Esit Degildir

Blyuktir

Kiguktar

Blyik Esittir

Kiguk Esittir

>

<

>=

<=

e Tarih-Zaman Yazdirma

Guncel tarih ve saati yazdirmak icin datetime fonksiyonu kullanilir.
from datetime import datetime
tarih=datetime.now()

print (tarih) #GUlncel tarih ve saati yazdirir.
print (tarih.year) #GUncel yili yazdirir.
print (tarih.month) #Glncel ayi yazdirir.
print (tarih.day) H#GUNU yazdirir.
print (tarih.hour) #Saati yazdirir.
print (tarih.minute) #Dakikayi yazdirir.
e if Komutu

if komutu kodlamada sarta bagli olarak gerceklestiriimesi gereken komutlar oldugunda kullanilir. Ornekler
asagida verilmistir.

Kullaniclya parola sorup dogru parola(“deneme”) yazildiginda ekrana “Hos Geldiniz” yazisi ¢ikaran kod.
a=input(“Parolayi Giriniz:”)
if a=="deneme”:

# if komutundaki sartin dogru(True) olmasina gore ¢alisan kodun 1 tab
#mesafesinde iceriden yazildigini unutmayiniz.

print (“Hos geldiniz”)

Kullaniciya notunu sorup 50’den bliyik ve 50’ye esitse “gecti”, 50’den kiigiikse “kaldi” yazan kod.

a=input(“Notunuzu Giriniz:")

a=int(a) #input ile alinan veri string(metin) tiriinde oldugu icin sayi ile

if 3>=50: karsilastirilamaz.int komutu ile integer(tamsayi)’a donlstiralur.

print (“Gegti”)

else: #else komutu if komutu ile belirlenen sartin gerceklesmedigi durumda

print (“Kald”) yapilacaklari belirtmek icin kullanihr.

Kullaniciya Notunu Sorup 0-50 arasina “Kaldiniz”,50-75 Arasina “Gegtiniz”, 75-100 Arasina “Tebrikler” yazisi
yazdirmak.

a=input (“Notunuzu Giriniz:"”)



a=int(a)
if a<=50:

print (“Kaldi”)

elif a<=75: # elif komutu ile birinci sartin gergeklesmedigi durumlarda ikinci bir
print (“Gecti”) sart yazilabilir. Bu da gergeklesmezse else komutu i¢indeki komut
cahsir.
else:

print (“Tebrikler”)
Kullaniciya Notunu Sorup Girdigi Not 0’dan Kiigclikse ya da 100’den biiylikse uyaran kod.

a=input(“Notunuzu Giriniz:”)

a=int(a) Bu 6rnekte oldugu gibi iki sarttan birinin
if (a>100 or a<0): gerceklesmesinin yeterli oldugu durumlarda
yapilacak islemler icin sartlar arasina or ifadesi
print (“Notunuzu 0-100 arasinda giriniz”) yazilir.

Kullanicidan ad ve soyad bilgisi isteyip bos girmediginde “Bilgileri Dogru Girdiniz” yazisi yazdirmak.

ad=input (“Adiniz1 Yaziniz:”)

Ornekte oldugu gibi yaziyi yazmak igin iki sartinda

soyad=input(“Soyadinizi Yaziniz:") ayni anda gerceklesmesi gerekiyorsa sartlar arasina

if (ad!="" and soyad!=""): and ifadesi kullanilr.

print (“Bilgileri Dogru Girdiniz”)
Ornekler:
1.Ekrana adinizi yazdiriniz.
2.a=10,b=5 degiskenlerini kullanarak 4 islem yapiniz, sonuglarini ekrana yazdiriniz.
3.a=5 a degiskeninin 50.kuvvetini alip ekrana yazdiriniz.
4.3a=100 b=3 a’nin b’ye bolimiinden kalani ekrana yazdiriniz.

5.a="Monty Python” a degiskenini biiyiik ve kiigiik harflarle yazdiriniz. Karakter sayisini yazdiriniz. ilk 5 harfini
yazdiriniz.

6.Glincel tarih ve saati yazdiriniz.

7.a="Ali",b=" ata ”,c="bak.” Degiskenlerini birlestirerek tek string haline getiriniz.
8.Kullanicidan bir say! isteyip 10°dan kiiglikse ekrana “Rakam” yazdiriniz.

9.Kullanicidan bir sayi isteyip sayi 0’dan biyiikse “Pozitif” , 0’dan kiglikse “Negatif” yazdiriniz.
10.Kullanicidan iki sayi isteyip blyuk olani kiiglikten cikartip ekrana yazdiriniz.

Degerli 6grenciler, kagittaki bilgileri ve 6rnekleri ezberlemek yerine mantigini anlamaya calisiniz. Python dili calismak
icin telefonunuza ScodeApp uygulamasini yikleyebilirsiniz. Ayrica kodlama denemeleri yapmak icin Sololearn
uygulamasini da yliklemenizi tavsiye ediyorum. Sololearn’de galisirken Tirkge karakter kullanmayiniz.



